【명세서】
【발명의 명칭】
프로젝터를 이용한 노래방 시스템{KARAOKE SYSTEM USING PROJECTOR}
【기술분야】
본 발명의 일 실시예는 프로젝터를 이용하여 노래 반주 데이터를 포함하는 멀티미디어 데이터를 제공할 수 있는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템에 관한 것이다.
【발명의 배경이 되는 기술】
노래방은 일반인들이 모니터를 통해 디스플레이되는 가사를 보면서 노래를 부를 수 있도록 해주는 장소를 말한다. 이러한 노래방은 여러 나라에서 수 십년간 성행하면서 하나의 오락 문화로서 정착되어 왔다.

종래의 노래방에서는 수많은 노래의 반주와 가사를 데이터베이스화하여 저장하고 있는 반주기에 원하는 노래의 코드번호를 입력하면 해당 노래의 반주와 함께 가사가 디스플레이된다. 이러한 기본 기능 이외에도 다양한 즐길 거리를 제공하기 위해 노래 배틀 기능, 댄스 따라하기 기능, 동영상 업로드 기능 등이 추가로 서비스된다.

그런데 종래의 노래방 시스템에서는 모니터 화면에 가사와 함께 뮤직 비디오 와 같이 미리 저장된 영상만이 디스플레이 된다. 이러한 종래의 노래방 시스템에서는 사용자가 원하는 영상을 재생하는 것도 불가능하며, 사용자의 흥미를 유발하기도 어렵다.
【선행기술문헌】
【특허문헌】

등록특허공보 제10-1086889호 '컨버젼스 타입 노래반주기'


등록특허공보 제10-0819775호 '네트워크 기반의 음악연주/노래반주 서비스 장치, 시스템, 방법 및 기록매체'

【발명의 내용】
【해결하고자 하는 과제】
본 발명의 일 실시예는 프로젝터를 이용하여 사용자에 의하여 선택된 노래 반주 데이터를 포함하는 멀티미디어 데이터를 제공함으로써, 사용자로 하여금 보다 간편하고 흥미를 느끼게 할 수 있는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템을 제공한다.
【과제의 해결 수단】
본 발명의 일 실시예에 의한 프로젝터를 이용한 노래방 시스템은 사용자들에게 노래 연습을 위한 공간을 제공하고, 상기 공간 내부에 사용자의 음성을 입력 및 출력하도록 구비된 적어도 하나의 음성 입출력부와, 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 스크린에 투영하는 프로젝터와, 상기 프로젝터에 연결되어, 사용자로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 요청받아 상기 프로젝터를 통하여 상기 스크린에 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 투영시키도록 제어하는 노래 단말을 각각 포함하는 복수의 노래 룸; 및 상기 노래 단말과 유무선 통신망으로 연결되어 상기 복수의 노래 룸 내에서의 노래 단말의 동작을 제어하되, 상기 노래 단말에 상기 멀티미디어 데이터를 제공하는 중앙 제어반을 포함할 수 있다.

상기 멀티미디어 데이터는 사용자가 원하는 노래의 반주 데이터와 미리 설정된 영상 정보를 포함할 수 있다.

상기 노래 반주 데이터는 노래 가사, 사용자가 원하는 텍스트, 반주 중 적어도 하나를 포함할 수 있다.

상기 영상 정보는 노래 데이터에 대한 배경 화면 영상, 케이블 영상, TV 영상 데이터, 또는 영화 데이터를 더 포함할 수 있다.

상기 노래 단말은 상기 중앙 제어반과의 데이터 송수신을 위한 통신부; 회원으로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 입력 정보를 입력받는 정보 입력부; 상기 회원을 인증하는 회원 인증부; 회원으로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스 모드 또는 부가 서비스 제공 모드를 선택받는 모드 선택부; 상기 중앙 제어반으로부터 전송되는 멀티미디어 데이터를 출력하는 영상 출력부; 상기 중앙 제어반으로부터 전송되는 멀티미디어 데이터를 복원하여 상기 회원의 음성 데이터와 합성한 후 출력하는 노래 데이터 출력부; 및 각 구성들의 동작을 제어하는 제어부를 포함할 수 있다.

상기 입력 정보는 상기 회원의 회원 등록 정보 및 인증 정보, 상기 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 노래 정보와, 상기 노래 연습의 환경을 변경시키는 아이템의 구매 정보를 포함할 수 있다.

상기 중앙 제어반은 상기 복수의 노래 단말과 데이터를 송수신하기 위한 통신 모듈; 상기 회원들의 등록 정보와 인증 정보 및 멀티 미디어 데이터가 저장된 저장 모듈; 상기 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 구성하는 멀티미디어 데이터 제공 서비스 모드 또는 부가 서비스 제공 모드 중 하나를 선택할 수 있는 모드 선택 모듈; 상기 각각의 노래 룸의 사용자 레벨을 산출하는 레벨 산출 모듈; 상기 사용자 레벨을 기초로 소정의 사용자 레벨을 가지는 사용자의 노래 룸에 룸 포인트 또는 추가 서비스를 제공하는 부가 서비스 제공 모듈; 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 원하는 회원의 입력 정보에 기초하여 회원이 위치하는 노래 룸의 노래 단말에 상기 멀티미디어 데이터를 추출하여 제공하는 노래 반주 제공 모듈; 및 상기 복수의 노래 단말의 프로토콜을 관리하는 프로토콜 모듈;을 포함할 수 있다.


상기 중앙 제어반은 상기 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 소프트웨어가 구비되고, 상기 소프트웨어의 실행에 의하여 각 구성들의 동작을 제어하는 제어 모듈을 더 포함할 수 있다.


상기 중앙 제어반은 출력단을 통하여 상기 제어 모듈에 전원을 공급 및 제어하는 직류 전원 모듈을 더 포함할 수 있다.


상기 직류 전원 모듈은 입력단에서 다수의 출력단으로 전압을 각각 전달하는 다수의 전압공급라인; 상기 전압공급라인과 접지전압단 사이에 각각 연결된 다수의 제어스위치; 상기 제어스위치와 각각 병렬 연결된 다수의 분압저항; 및 상기 제어 모듈의 알고리즘 동작을 실행하고, 상기 분압저항에 인가되는 전압의 변화를 모니터링하여 상기 제어 모듈에 일정한 전압이 공급되도록 상기 제어스위치의 스위칭 주파수와 듀티비를 조절하는 마이크로프로세서를 포함할 수 있다.

【발명의 효과】
본 발명의 일 실시예에 따른 프로젝터를 이용한 노래방 시스템은 사용자에 의하여 선택된 노래 반주 데이터를 포함하는 멀티미디어 데이터를 중앙 제어반을 통하여 프로젝터에 제공하고, 프로젝터를 통하여 해당 멀티미디어 데이터를 스크린에 투영함으로써, 사용자로 하여금 자신이 원하는 멀티미디어 데이터를 통하여 보다 흥미를 느끼게 할 수 있고, 이를 통하여 보다 향상된 스트레스 해소 효과를 가질 수 있다.

【도면의 간단한 설명】
도 1은 본 발명의 일 실시예에 따른 프로젝터를 이용한 노래방 시스템을 개략적으로 나타내는 도면이다.

도 2는 도 1의 게임 룸을 나타내는 블록도이다.
도 3은 도 1의 노래 단말을 개략적으로 나타내는 블록도이다.
도 4는 도 1의 중앙 제어반을 개략적으로 나타내는 도면이다.
도 5는 도 4의 직류 전원 모듈을 나타내는 회로도이다.
도 6은 본 발명의 일 실시예에 따른 프로젝터를 이용한 노래방 시스템을 실제 노래방에서 사용된 예를 나타내는 도면이다.
【발명을 실시하기 위한 구체적인 내용】
본 발명이 속하는 기술 분야에서 통상의 지식을 가진 자가 본 발명을 용이하게 실시할 수 있을 정도로 본 발명의 바람직한 일 실시예를 첨부된 도면을 참조하여 상세하게 설명하면 다음과 같다.
도 1은 본 발명의 일 실시예에 따른 프로젝터를 이용한 노래방 시스템을 개략적으로 나타내는 도면이고, 도 2는 도 1의 게임 룸을 나타내는 블록도이며, 도 3은 도 1의 노래 단말을 개략적으로 나타내는 블록도이고, 도 4는 도 1의 중앙 제어반을 개략적으로 나타내는 도면이며, 도 5는 도 4의 직류 전원 모듈을 나타내는 회로도이고, 도 6은 본 발명의 일 실시예에 따른 프로젝터를 이용한 노래방 시스템을 실제 노래방에서 사용된 예를 나타내는 도면이다.
도 1 내지 도 5를 참조하면, 본 발명의 일 실시예에 의한 프로젝터를 이용한 노래방 시스템은, 복수의 노래 룸(10)과, 복수의 노래 룸(10)에 연결되어 노래 룸(10)에 설치된 프로젝터(130) 등과 같은 전기기기들을 제어하는 중앙 제어반(20)을 포함한다. 
이러한 노래방 시스템은 단수의 사용자가 단독으로 사용할 수도 있지만, 복수의 사용자들이 동시에 같이 사용할 수도 있다.
상기 복수의 노래 룸(10)은 사용자가 노래 연습 또는 이를 통한 게임을 수행할 수 있도록 기기들이 설치된 공간으로서, 적어도 2개 이상의 룸을 포함한다. 
이때, 상기 복수의 노래 룸(10)은 부지의 형태나 건축물의 구조에 따라 융통성 있게 설치될 수 있다. 이러한 복수의 노래 룸(10)은 도심지나 외곽지역 어디에서나 다양한 형태로 설치할 수 있고, 단독 형태와 기존시설의 결합형태로도 설치될 수 있다.

상기 복수의 노래 룸(10)은 각 노래 룸(10)을 사용하는 사용자들의 프라이버시를 보호하는 한편 각 노래 룸(10)에서 발생되는 소음을 차단하기 위해 서로 격리된 공간으로 구성될 수 있다. 더욱이, 상기 노래 룸(10)은 외벽에 투명 또는 반투명 재질을 사용하여 외부에 대한 개방감이 확보되도록 구성될 수도 있다.

아울러, 상기 노래 룸(10)은 소규모 연주장으로 활용될 수도 있는데, 이를 위하여 중앙 제어반(20)은 노래 룸(10)이 연주장의 역할을 할 수 있도록 제어할 수 있다. 이때, 상기 노래 룸(10)에는 프로젝터(130)를 통하여 스크린에 반주 데이터가 투사되도록 하고, 사용자가 주변에 배치된 각종 악기(미도시)를 반주 데이터를 기초로 연주할 수 있도록 하며, 노래 룸(10)의 조명을 연주에 적당한 분위기로 조절할 수 있다.
상기 복수의 노래 룸(10)에 각각 설치되는 기기로는, 도 2에 도시된 바와 같이, 공간 내부에 사용자의 음성을 입력 및 출력하도록 구비된 적어도 하나의 음성 입출력부(110, 120)와, 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 스크린에 투영하는 프로젝터(130)와, 프로젝터(130)에 연결되어, 사용자로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 요청받아 프로젝터(130)를 통하여 스크린(140)에 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 투영시키도록 제어하는 노래 단말(150)이 구비될 수 있다.
상기 음성 입출력부(110, 120)는 회원이 노래 반주에 맞추어 음성 데이터가 입력되는 마이크와 같은 음성 입력부(110)와, 노래 반주와 음성 데이터가 출력되는 스피커와 같은 음성 출력부(120)를 포함한다. 

상기 멀티미디어 데이터는 사용자가 원하는 노래의 반주 데이터와 미리 설정된 영상 정보를 포함할 수 있다.
이때, 상기 노래 반주 데이터는 노래 가사, 사용자가 원하는 텍스트, 반주 중 적어도 하나를 포함할 수 있다. 또한, 상기 영상 정보는 노래 데이터에 대한 배경 화면 영상, 케이블 영상, TV 영상 데이터, 또는 영화 데이터를 더 포함할 수 있다.
상기 노래 단말(150)은 복수 개로 구비되어 사용자로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 요청받아 프로젝터(130)를 통하여 스크린에 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 투영시키도록 제어하는 장치이다. 즉, 상기 노래 단말(150)은 회원들의 멀티미디어 데이터 제공 서비스 요청 정보를 중앙 제어반(20)으로 전송하거나 중앙 제어반(20)으로부터 멀티미디어 데이터를 수신하여 프로젝터(130)를 통하여 스크린에 투영시킨다. 예를 들면, 상기 노래 단말(150)은 PC, IPTV 셋톱박스, 노트북, 게임기, 노래방기기 등을 포함할 수 있다. 상기 멀티미디어 데이터는 사용자가 원하는 노래의 반주 데이터와 미리 설정된 영상 정보를 포함할 수 있다. 이때, 상기 노래 반주 데이터는 노래 가사, 사용자가 원하는 텍스트, 반주 중 적어도 하나를 포함할 수 있다. 또한, 상기 영상 정보는 노래 데이터에 대한 배경 화면 영상, 케이블 영상, TV 영상 데이터, 또는 영화 데이터를 더 포함할 수 있다.
이러한 노래 단말(150)은 도 3을 참조하면, 통신부(151), 정보 입력부(152), 회원 인증부(153), 모드 선택부(154), 영상 출력부(155), 노래 데이터 출력부(156) 및 제어부를 포함한다. 
상기 통신부(151)는 중앙 제어반(20)과의 데이터 송수신을 위한 인터페이스 장치로서, 유무선 네트워크로 이루어진다. 상기 유무선 네트워크는 통신망에 정의된 프로토콜 스택(예를 들면, TCP/IP 프로토콜, CDMA 프로토콜)을 기반으로 중앙 제어반(20)과 소정의 통신채널을 연결하고, 중앙 제어반(20)에 구비된 통신 프로그램에 정의된 통신 프로토콜(예를 들면, HTTP(Hyper-Text Transfer Protocol), WAP(Wireless Application Protocol)/ME(Mobile Explorer))을 이용하여 본 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 받기 위한 정보를 송수신하게 된다. 그러나, 본 발명에서는 네트워크의 종류를 한정하는 것은 아니고, 와이파이(wifi) 방식, 지그비(zigbee) 방식, 블루투스(bluetooth) 방식, 3G, 4G, LTE, LTE-A 방식 및 그 등가 방식 등의 다양한 유무선 통신 방식을 적용할 수도 있다.
상기 정보 입력부(152)는 회원으로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 입력 정보를 입력받는다. 상기 정보 입력부(152)는 일반적인 컴퓨터의 입력장치와 동일하거나 유사하게 구성될 수 있다. 예컨대, 키보드 방식이나 버튼키 방식 또는 마우스 방식, 또는 터치스크린 방식으로 구성될 수 있다. 나아가, 외부기기와 인터페이스를 통한 입력도 포함될 수 있다. 예를 들면, 상기 정보 입력부(152)는 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 받기 위한 서비스 요청 정보를 입력할 수 있는 것으로서, 일반적인 키보드를 포함할 수 있다. 한편, 상기 입력 정보는 회원의 회원 등록 정보, 인증 정보 및 신청 정보와, 노래 연습의 환경을 변경시키는 아이템의 구매 정보를 포함할 수 있다.
상기 입력 정보는 회원의 회원 등록 정보 및 인증 정보, 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 노래 정보와, 노래 연습의 환경을 변경시키는 아이템의 구매 정보를 포함할 수 있다.
상기 회원 인증부(153)는 정보 입력부(152)를 통하여 입력된 입력 정보를 이용하여 회원을 인증한다. 상기 회원 인증부(153)는 회원의 아이디와 비밀번호, 발급된 회원카드 등을 이용하여 인증을 처리할 수 있다.
상기 모드 선택부(154)는 회원으로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스 모드 또는 부가 서비스 제공 모드를 선택받는다. 즉, 상기 모드 선택부(154)는 사용자가 노래 연습을 위한 멀티미디어 데이터를 제공받기 위한 모드와, 본 서비스를 제공하는 업체 또는 관리자가 제공하는 부가 서비스를 제공받기 위한 모드 중 어느 하나를 선택하게 할 수 있다.
상기 영상 출력부(155)는 중앙 제어반(20)으로부터 전송되는 멀티미디어 데이터를 출력한다. 상기 영상 출력부(155)는 중앙 제어반(20)에서 관리되어 제공되는 멀티미디어 데이터의 출력을 위한 것으로서, 별도의 모니터 또는 스크린으로 출력되도록 할 수 있다.
상기 노래 데이터 출력부(156)는 중앙 제어반(20)으로부터 전송되는 멀티미디어 데이터를 복원하여 회원의 음성 데이터와 합성한 후 출력한다. 상기 노래 데이터 출력부(156)는 윈도우즈 환경, 셋탑박스, 게임기, 노래방기기 등을 이용하여 중앙 제어반(20)으로부터 VOS 음악파일, 노래반주(노래방) 음악파일을 로드해서 저장하고, 노래반주 파일중 노래가사와 노래순서를 제공하거나 VOS 음악파일중 해당 음악을 연주할 악기에 대한 각 음표를 연주순서를 나타낸 전자악보로 변환하여 제공한다. 그런 다음, 상기 노래 데이터 출력부(156)는 회원 입력을 받아 처리하고, 음성 데이터 입력부에 의해 입력된 회원의 음성 데이터와 해당 음악 중 회원 음성 데이터이외의 반주음과, 별도의 입력장치(키보드 등)에 의해 연주조작된 지정음과 해당 음악중 지정음 이외의 배경음을 출력하게 된다.
상기 제어부는 각 구성들의 동작을 제어하는 제어하기 위하여, 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 실행할 수 있는 각각의 서비스 프로그램을 포함하는 소프트웨어를 입력받아 구동할 수 있는 것으로서, 소프트웨어의 입력을 위해 광학 드라이브를 구비하거나, 소프트웨어를 네트워크를 통해 전송받도록 설계될 수 있다.
도시되어 있지는 않지만, 상기 노래 단말(150)은 회원 등록 정보를 관리하는 회원 관리부를 더 포함할 수 있다. 상기 회원 등록 정보는 회원 개인의 인적 정보, 선호 분야, 선호 노래, 선호 영화, 노래 스코어 등을 포함하는 노래 연습 정보 등을 포함할 수 있다. 상기 회원 관리부는 회원들의 회원 등록 정보를 회원 데이터베이스에 저장하고, 또한 회원 등록 정보와 연관된 회원의 노래 연습 정보를 등록 정보와 매칭시켜 플레이 정보 데이터베이스에 저장한다. 
상기 중앙 제어반(20)은 본 멀티 미디어 데이터 제공 서비스를 제공하는 업체 또는 관리자 또는 노래방의 메인 서버 장치로서, 노래 단말(150)과 유무선 통신망으로 연결되어 복수의 노래 룸(10) 내에서의 노래 단말(150)의 동작을 제어하되, 노래 단말(150)에 사용자에 의하여 요청된 멀티미디어 데이터를 제공한다. 
상기 중앙 제어반(20)은 도 4에 도시된 바와 같이, 통신 모듈(210), 저장 모듈(220), 모드 선택 모듈(230), 레벨 산출 모듈(240), 부가 서비스 제공 모듈(250), 노래 반주 제공 모듈(260), 프로토콜 모듈(270), 직류 전원 모듈(280) 및 제어 모듈(290)을 포함한다.
상기 통신 모듈(210)은 복수의 노래 단말(150)과 데이터를 송수신하기 위한 인터페이스 장치로서, 유무선 네트워크로 이루어진다. 상기 유무선 네트워크는 통신망에 정의된 프로토콜 스택(예를 들면, TCP/IP 프로토콜, CDMA 프로토콜)을 기반으로 복수의 노래 단말(150) 소정의 통신채널을 연결하고, 복수의 노래 단말(150)에 구비된 통신 프로그램에 정의된 통신 프로토콜(예를 들면, HTTP(Hyper-Text Transfer Protocol), WAP(Wireless Application Protocol)/ME(Mobile Explorer))을 이용하여 본 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 실행하기 위한 정보를 송수신하게 된다. 그러나, 본 발명에서는 네트워크의 종류를 한정하는 것은 아니고, 와이파이(wifi) 방식, 지그비(zigbee) 방식, 블루투스(bluetooth) 방식, 3G, 4G, LTE, LTE-A 방식 및 그 등가 방식 등의 다양한 유무선 통신 방식을 적용할 수도 있다.
상기 저장 모듈(220)은 회원들의 등록 정보와 인증 정보, 멀티 미디어 데이터, 및 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 실행할 수 있는 각각의 서비스 프로그램이 저장된다. 상기 저장 모듈(220)은 RAM, ROM, EEPROM(Electrically Erasable and Programmable Read Only Memory), SDRAM(Synchronous Dynamic Random Access Memory) 또는 HDD로 구성될 수 있으나, 이는 본 발명은 저장 모듈(220)의 종류를 한정하는 것은 아니다.
상기 모드 선택 모듈(230)은 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 구성하는 멀티미디어 데이터 제공 서비스 모드 또는 부가 서비스 제공 모드 중 하나를 선택받는다. 즉, 상기 모드 선택 모듈(230)은 사용자에 의하여 선택된 모드에 따라 해당 서비스와, 이를 위한 데이터를 노래 단말(150)에 제공한다.
상기 레벨 산출 모듈(240)은 각각의 노래 룸(10)의 사용자가 해당 노래룸에서 노래 연습을 수행한 결과를 기초로 사용자 레벨을 산출한다. 이때, 사용자는 본 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 이용하기 위하여 회원으로 가입된 자에 해당된다. 보다 구체적으로, 상기 레벨 산출 모듈(240)은 사용자의 노래방 이용 횟수, 노래 연습 이용 시간, 멀티미디어 데이터 제공 서비스 이용 횟수, 노래 연습 점수, 영화 상영 주문 횟수, 음료 주문 횟수, 음식 주문 횟수, 회원 추천 횟수 등을 기초로 수학식 1에 의하여 사용자 레벨을 산출한다. 본 발명에서는 사용자 레벨을 통하여 본 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 이용하는 사용자를 우수 회원과 일반 회원으로 구분하여 포인트를 부여하거나 별도의 마케팅을 제공할 수 있다.

상기 레벨 산출 모듈(240)은 수학식 1에 의하여, 사용자 레벨을 산출할 수 있다.

[수학식 1]
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여기서, i는 항목 번호이고, n은 항목 전체 수이며, ai는 항목별 자동 가중치값이고, wi는 항목별 임의 가중치값이며, tj는 타임별 가중치값이고, xij는 타임값별 변수값이며, [image: image2.png]


는 해당 사용자의 항목별 변수값들의 평균값이고, σi는 해당 사용자의 항목별 변수값들의 표준편차이다. 

상술한 각각의 변수 중 ai, wi, tj에 대하여 예를 들어 구체적으로 설명하자면, ai는 노래방 이용시 노래방 이용 시간에 대한 자동가중치 값으로 노래방 이용 시간을 전체 이용 시간으로 나눈 값에 해당되고, wi는 항목별로 운영자가 강제로 임의 부여하는 가중치 값에 해당된다. 또한, tj는 최근 1개월 내의 항목 이용시 이용수에 곱해지는 5의 값이고, 1 내지 3개월 내의 항목 이용시 곱해지는 3의 값이며, 3 내지 6개월 내의 이용시 곱해지는 2의 값이고, 6 내지 12개월 이용시 곱해지는 1의 값이며, 1년 이전 활동시 곱해지는 0.5의 값일 수 있다. 여기서, 상기 이용자수는 항목에 대하여 기준 횟수(예를 들어, 1회 또는 2회) 이상 활동한 사용자의 수일 수 있다.
상기 부가 서비스 제공 모듈(250)은 사용자 레벨을 기초로 소정의 사용자 레벨을 가지는 사용자의 노래 룸(10)에 룸 포인트 또는 추가 서비스를 제공한다. 상기 룸 포인트는 오프라인 또는 온라인 상에서 본 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 제공하는 업체 또는 관리자 또는 노래방이 제공하는 각종 이벤트에 참여하는 경우에 사용될 수 있고, 원하는 사용자에게 온라인 기프트 권 또는 오프라인 기프트권으로 제공될 수도 있다. 예를 들면, 상기 온라인 기프트 권은 전자 상품권이나 온라인 상에서 통용될 수 있는 각종 포인트 등이 될 수 있고, 오프라인 기프트권은 노래 연습 시간 추가 서비스, 영화 제공 서비스, 음료 또는 음식 제공 서비스등이 될 수 있으나, 본 발명에서는 온라인 기프트 권 또는 오프라인 기프트 권의 종류 및 용도에 대하여 한정하는 것은 아니다.

상기 노래 반주 제공 모듈(260)은 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 원하는 회원의 입력 정보에 기초하여 회원이 위치하는 노래 룸(10)의 노래 단말(150)에 멀티미디어 데이터를 추출하여 제공한다. 여기서, 상기 노래 반주 데이터는 VOS 음악 파일, 노래 반주(노래방) 음악 파일 등을 포함할 수 있다.
상기 프로토콜 모듈(270)은 복수의 노래 단말(150)의 프로토콜을 관리하는 장치로서, 제조 회사 마다 프로토콜이 다른 노래 단말(150)의 경우에 해당 프로토콜을 관리하게 된다. 즉, 상기 프로토콜 모듈(270)은 노래 단말(150) 간에 프로토콜이 서로 다른 경우, 해당 프로토콜을 노래 단말(150)에 전송되도록 관리할 수 있다.
상기 직류 전원 모듈(280)은 출력단을 통하여 제어 모듈(290)에 전원을 공급 및 제어하는 장치로서, 이에 대한 상세한 설명은 후술하기로 한다.
상기 제어 모듈(290)은 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 소프트웨어가 구비되고, 소프트웨어의 실행에 의하여 각 구성들의 동작을 제어하는 장치이다. 즉, 상기 제어 모듈(290)은 소프트웨어의 실행에 의하여 각 구성들의 동작을 제어하여, 노래 단말(150)에 사용자에 의하여 요청된 멀티미디어 데이터를 제공함으로써, 도 6에 도시된 바와 같이 사용자들이 노래 룸(10)에서 흥겹게 노래 연습을 수행하도록 할 수 있다. 
또한, 상기 제어 모듈(290)은 멀티미디어 데이터를 복수의 노래 단말(150)에 제공 및 공유할 수 있도록 데이터를 관리한다. 여기서, 상기 제어 모듈(290)이 멀티미디어 데이터를 관리함에 있어서, 전송받은 멀티미디어 데이터를 복수의 노래 단말(150)에 그대로 전송되도록 관리하거나, 용도에 따라 가공하여 전송되도록 관리하는 것을 포함한다. 예를 들어, 노래 연습을 진행하는 경우, 멀티미디어 데이터를 그대로 또는 데이터의 포맷(avi, mpeg 등)만을 변경하여 노래 단말(150)에 전송하거나, 멀티미디어 데이터를 다양한 정보가 포함되도록 가공하여 노래 단말(150)에 전송할 수 있다. 또한, 상기 제어 모듈(290)은 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 소프트웨어를 노래 단말(150)에 전송할 수 있다.
한편, 상기 직류 전원 모듈(280)은 중앙 제어반(20)에 전원을 공급하는 전원 공급부분(미도시)와 동작을 수행하는 응용회로부분(즉, 통신 모듈(210), 저장 모듈(220), 모드 선택 모듈(230), 레벨 산출 모듈(240), 부가 서비스 제공 모듈(250), 노래 반주 제공 모듈(260), 프로토콜 모듈(270), 제어 모듈(290))의 전원 관리를 하나로 통합하여 제어하는 구성으로서, 공급되는 전원을 응용회로부분에 맞게 효율적으로 공급하고, 출력 전압을 프로그래머블(programmable)하게 조절할 수 있다.

이를 위하여, 상기 직류 전원 모듈(280)은 제1 및 제2 전압 공급 라인(VSL1, VSL2), 제1 및 제2 제어 스위치(Q1, Q2), 제1 및 제2 분압 저항(R1, R2, R3, R4), 제1 및 제2 응용 회로부(281,282)를 포함한다. 더불어, 상기 직류 전원 모듈(280)은 제1 및 제2 초크 코일(L1, L2), 제1 및 제2 커패시터(C1, C2), 제1 및 제2 역전류 방지 다이오드(D1, D2) 및 제1 및 제2 전압 피드백 라인(FBL1, FBL2)을 더 포함할 수 있다.

상기 직류 전원 모듈(280)은 하나의 응용 회로부에 하나의 스위치부가 구성된다. 이하에서는 설명의 편의를 위해 두 개의 응용회로부와 두 개의 스위치부를 포함하는 직류 전원부를 일례로 하여 설명하겠으나, 필요에 따라 응용 회로부가 추가될 수 있으며 이에 따른 스위치부도 추가되어 구성될 수 있다. 상기 스위치부는 전압 공급 라인, 제어 스위치, 분압 저항, 전압 피드백 라인, 초크 코일, 커패시터, 역전류 방지 다이오드로 구성된 하나의 유닛을 의미할 수 있다.

상기 제1 전압 공급 라인(VSL1)은 전압 입력단(VCC_IN)으로부터 분기되어 제1 전압 출력단(VCC_OUT1)과 연결되어, 전압 입력단(VCC_IN)을 통해 입력되는 전압을 제1 전압 출력단(VCC_OUT1)으로 전달할 수 있다.

상기 제1 제어 스위치(Q1)는 제1 전압 공급 라인(VSL1)과 접지 전압단 사이에 연결되고, 마이크로 프로세서(283)에 의해 스위칭 동작이 제어될 수 있다.

상기 제1 분압 저항(R1, R2)은 제1 제어 스위치(Q1)의 후단에서 제1 전압 공급 라인(VSL1)과 접지 전압단 사이에 연결되며, 제1 제어 스위치(Q1)와는 병렬 연결될 수 있다.

상기 제1 응용 회로부(281)는 제1 전압 출력단(VCC_OUT1)을 통해 입력 전압을 공급 받을 수 있다. 상기 제1 응용 회로부(281)는 마이크로 프로세서(283)에 의해 알고리즘 동작이 실행되고, 제1 응용 회로부(281)에 필요한 전압에 대한 정보를 마이크로 프로세서(283)로 전송할 수 있다.

상기 마이크로 프로세서(283)는, 제1 전압 피드백 라인(FBL1)을 통해 제1 분압저항(R1, R2)를 통해 검출되는 전압을 피드백 받고, 피드백된 아날로그 값을 내부의 ADC 1(Analog-to-Digital Convertor)을 통해 디지털 값으로 변환하고, 변환된 디지털 값의 변화를 모니터링할 수 있다. 여기서 디지털 값은 마이크로 프로세서(283)가 인지할 수 있는 상기 제1 응용 회로부(281)의 공급전압을 의미할 수 있다. 상기 마이크로 프로세서(283)는 디지털 값의 변화를 감지하여 제1 응용 회로부(281)에 정전압이 공급되도록 제1 제어스위치(Q1)의 스위칭 주파수와 듀티비를 조절할 수 있다.

상기 제1 초크 코일(L1)은 제1 전압 공급 라인(VSL1) 상에 연결되며, 좀 더 구체적으로, 전압 입력단(VCC_IN)의 분기노드와 제1 제어 스위치(Q1) 사이에 연결될 수 있다.

상기 제1 커패시터(C1)는 제1 제어 스위치(Q1) 및 제1 분압저항(R1, R2) 사이에서 제1 제어 스위치(Q1) 및 제1 분압 저항(R1, R2)과 병렬 연결될 수 있다.

상기 제1 역전류 방지 다이오드(D1)는 제1 전압 공급 라인(VSL1) 상에 연결되며, 좀 더 구체적으로 제1 제어 스위치(Q1)와 제1 커패시터(C1) 사이에 연결될 수 있다.

상기 제1 전압 피드백 라인(FBL1)은 제1 분압 저항(R1, R2)사이에 연결되어 제1 분압 저항(R1, R2)에 인가된 전압을 마이크로 프로세서(283)로 피드백할 수 있다.

상기 제2 전압 공급 라인(VSL2)은 전압 입력단(VCC_IN)으로부터 분기되어 제2 전압 출력단(VCC_OUT2)과 연결되어, 전압 입력단(VCC_IN)을 통해 입력되는 전압을 제2 전압 출력단(VCC_OUT2)으로 전달할 수 있다.

상기 제2 제어 스위치(Q2)는 제2 전압 공급 라인(VSL2)과 접지 전압단 사이에 연결되고, 마이크로 프로세서(283)에 의해 스위칭 동작이 제어될 수 있다.

상기 제2 분압 저항(R3, R4)은 제2 제어 스위치(Q2)의 후단에서 제2 전압 공급 라인(VSL2)과 접지 전압단 사이에 연결되며, 제2 제어 스위치(Q2)와는 병렬 연결될 수 있다.

상기 제2 응용 회로부(282)는 제2 전압 출력단(VCC_OUT2)을 통해 입력 전압을 공급 받을 수 있다. 상기 제2 응용 회로부(282)는 마이크로 프로세서(283)에 의해 알고리즘 동작이 실행되고, 제2 응용 회로부(282)에 필요한 전압에 대한 정보를 마이크로 프로세서(283)로 전송할 수 있다.

상기 마이크로 프로세서(283)는, 제2 전압 피드백 라인(FBL2)을 통해 제2 분압저항(R3, R4)를 통해 검출되는 전압을 피드백 받고, 피드백된 아날로그 값을 내부의 ADC 2(Analog-to-Digital Convertor)를 통해 디지털 값으로 변환하고, 변환된 디지털 값의 변화를 모니터링할 수 있다. 여기서 디지털 값은 마이크로 프로세서(283)가 인지할 수 있는 제2 응용 회로부(282)의 공급전압을 의미할 수 있다. 상기 마이크로 프로세서(283)는 디지털 값의 변화를 감지하여 제2 응용 회로부(282)에 정전압이 공급되도록 제2 제어스위치(Q2)의 스위칭 주파수와 듀티비를 조절할 수 있다.

상기 제2 초크 코일(L2)은 제2 전압 공급 라인(VSL2) 상에 연결되며, 좀 더 구체적으로, 전압 입력단(VCC_IN)의 분기노드와 제2 제어 스위치(Q2) 사이에 연결될 수 있다.

상기 제2 커패시터(C2)는 제2 제어 스위치(Q2) 및 제2 분압저항(R3, R4) 사이에서 제2 제어 스위치(Q2) 및 제2 분압 저항(R3, R4)과 병렬 연결될 수 있다.

상기 제2 역전류 방지 다이오드(D2)는 제2 전압 공급 라인(VSL2) 상에 연결되며, 좀 더 구체적으로 제2 제어 스위치(Q2)와 제2 커패시터(C2) 사이에 연결될 수 있다.

상기 제2 전압 피드백 라인(FBL2)은 제2 분압 저항(R3, R4)사이에 연결되어 제2 분압 저항(R3, R4)에 인가된 전압을 마이크로 프로세서(283)로 피드백할 수 있다.

상기와 같이 구성된 본 발명의 일 실시예에 따른 프로젝터(130)를 이용한 노래방 시스템에 의하면, 사용자에 의하여 선택된 노래 반주 데이터를 포함하는 멀티미디어 데이터를 중앙 제어반을 통하여 프로젝터에 제공하고, 프로젝터를 통하여 해당 멀티미디어 데이터를 스크린에 투영함으로써, 사용자로 하여금 자신이 원하는 멀티미디어 데이터를 통하여 보다 흥미를 느끼게 할 수 있고, 이를 통하여 보다 향상된 스트레스 해소 효과를 가질 수 있다.
이상에서 설명한 것은 본 발명에 의한 프로젝터를 이용한 노래방 시스템을 실시하기 위한 하나의 실시예에 불과한 것으로서, 본 발명은 상기 실시예에 한정되지 않고, 이하의 특허청구범위에서 청구하는 바와 같이 본 발명의 요지를 벗어남이 없이 당해 발명이 속하는 분야에서 통상의 지식을 가진 자라면 누구든지 다양한 변경 실시가 가능한 범위까지 본 발명의 기술적 정신이 있다고 할 것이다.

【부호의 설명】
10: 노래 룸


20: 중앙 제어반
110: 음성 입력부

120: 음성 출력부
130: 프로젝터


140: 스크린
150: 노래 단말

151: 통신부
152: 정보 입력부

153: 회원 인증부
154: 모드 선택부

155: 영상 출력부
156: 노래 데이터 출력부
157: 제어부
210: 통신 모듈

220: 저장 모듈
230: 모드 선택 모듈

240: 레벨 산출 모듈
250: 부가 서비스 제공 모듈
260: 노래 반주 제공 모듈
270: 프로토콜 모듈

280: 직류 전원 모듈
290: 제어 모듈
【특허청구범위】
【청구항 1】
사용자들에게 노래 연습을 위한 공간을 제공하고, 상기 공간 내부에 사용자의 음성을 입력 및 출력하도록 구비된 적어도 하나의 음성 입출력부와, 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 스크린에 투영하는 프로젝터와, 상기 프로젝터에 연결되어, 사용자로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 요청받아 상기 프로젝터를 통하여 상기 스크린에 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 투영시키도록 제어하는 노래 단말을 각각 포함하는 복수의 노래 룸; 및
상기 노래 단말과 유무선 통신망으로 연결되어 상기 복수의 노래 룸 내에서의 노래 단말의 동작을 제어하되, 상기 노래 단말에 상기 멀티미디어 데이터를 제공하는 중앙 제어반을 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 2】
청구항 1에 있어서,

상기 멀티미디어 데이터는 사용자가 원하는 노래의 반주 데이터와 미리 설정된 영상 정보를 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 3】
청구항 2에 있어서,

상기 노래 반주 데이터는 노래 가사, 사용자가 원하는 텍스트, 반주 중 적어도 하나를 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 4】

청구항 2에 있어서,

상기 영상 정보는 노래 데이터에 대한 배경 화면 영상, 케이블 영상, TV 영상 데이터, 또는 영화 데이터를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 5】

청구항 1에 있어서,

상기 노래 단말은
상기 중앙 제어반과의 데이터 송수신을 위한 통신부;

회원으로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 입력 정보를 입력받는 정보 입력부;

상기 회원을 인증하는 회원 인증부; 

회원으로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스 모드 또는 부가 서비스 제공 모드를 선택받는 모드 선택부;

상기 중앙 제어반으로부터 전송되는 멀티미디어 데이터를 출력하는 영상 출력부; 

상기 중앙 제어반으로부터 전송되는 멀티미디어 데이터를 복원하여 상기 회원의 음성 데이터와 합성한 후 출력하는 노래 데이터 출력부; 및 

각 구성들의 동작을 제어하는 제어부를 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 6】
청구항 5에 있어서,
상기 입력 정보는 상기 회원의 회원 등록 정보 및 인증 정보, 상기 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 노래 정보와, 상기 노래 연습의 환경을 변경시키는 아이템의 구매 정보를 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 7】
청구항 1에 있어서,
상기 중앙 제어반은
상기 복수의 노래 단말과 데이터를 송수신하기 위한 통신 모듈;

상기 회원들의 등록 정보와 인증 정보 및 멀티 미디어 데이터가 저장된 저장 모듈;

상기 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 구성하는 멀티미디어 데이터 제공 서비스 모드 또는 부가 서비스 제공 모드 중 하나를 선택할 수 있는 모드 선택 모듈;

상기 각각의 노래 룸의 사용자 레벨을 산출하는 레벨 산출 모듈;

상기 사용자 레벨을 기초로 소정의 사용자 레벨을 가지는 사용자의 노래 룸에 룸 포인트 또는 추가 서비스를 제공하는 부가 서비스 제공 모듈;

멀티미디어 데이터 제공 서비스를 원하는 회원의 입력 정보에 기초하여 회원이 위치하는 노래 룸의 노래 단말에 상기 멀티미디어 데이터를 추출하여 제공하는 노래 반주 제공 모듈; 및
상기 복수의 노래 단말의 프로토콜을 관리하는 프로토콜 모듈;을 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 8】

청구항 7에 있어서,


상기 중앙 제어반은 상기 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 위한 소프트웨어가 구비되고, 상기 소프트웨어의 실행에 의하여 각 구성들의 동작을 제어하는 제어 모듈을 더 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 9】

청구항 8에 있어서,

상기 중앙 제어반은

출력단을 통하여 상기 제어 모듈에 전원을 공급 및 제어하는 직류 전원 모듈을 더 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【청구항 10】

청구항 9에 있어서,


상기 직류 전원 모듈은

입력단에서 다수의 출력단으로 전압을 각각 전달하는 다수의 전압공급라인;


상기 전압공급라인과 접지전압단 사이에 각각 연결된 다수의 제어스위치;


상기 제어스위치와 각각 병렬 연결된 다수의 분압저항; 및

상기 제어 모듈의 알고리즘 동작을 실행하고, 상기 분압저항에 인가되는 전압의 변화를 모니터링하여 상기 제어 모듈에 일정한 전압이 공급되도록 상기 제어스위치의 스위칭 주파수와 듀티비를 조절하는 마이크로프로세서를 포함하는 것을 특징으로 하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템.
【요약서】
【요약】
본 발명의 일 실시예는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템에 관한 것으로, 해결하고자 하는 기술적 과제는 프로젝터를 이용하여 사용자에 의하여 선택된 노래 반주 데이터를 포함하는 멀티미디어 데이터를 제공함으로써, 사용자로 하여금 보다 간편하고 흥미를 느끼게 할 수 있게 하는데 있다.
이를 위해 본 발명의 일 실시예는 사용자들에게 노래 연습을 위한 공간을 제공하고, 상기 공간 내부에 사용자의 음성을 입력 및 출력하도록 구비된 적어도 하나의 음성 입출력부와, 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 스크린에 투영하는 프로젝터와, 상기 프로젝터에 연결되어, 사용자로부터 멀티미디어 데이터 제공 서비스를 요청받아 상기 프로젝터를 통하여 상기 스크린에 사용자가 원하는 멀티미디어 데이터를 투영시키도록 제어하는 노래 단말을 각각 포함하는 복수의 노래 룸; 및 상기 노래 단말과 유무선 통신망으로 연결되어 상기 복수의 노래 룸 내에서의 노래 단말의 동작을 제어하되, 상기 노래 단말에 상기 멀티미디어 데이터를 제공하는 중앙 제어반을 포함하는 프로젝터를 이용한 노래방 시스템을 개시한다.
【대표도】
도 1
【도면】
【도 1】
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【도 2】
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【도 4】
[image: image6.png](o) () [a) [a>)
LO © M~ e @]
(@] (@] (@] (@]
/ / ! !
L
L
muv H U U
o 10 iy ™
= == —
al Lol 1™ |3
Bl KF I Rl
= ol M =
=< = H| P
o H
i
L
=3 Iy
2 -
o
3
Lfu Lfu
U i Iy H
o ™ i) a
<! K0 xl <
LHo 3 U| =
H ™
i § \ )
O () () ()
b AN 9p] <
(@] (@] (@] (@]




【도 5】
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